PLAN STUDIOW DLA KIERUNKU:

Informatyka — studia |-go stopnia, stacjonarne

SPECJALNOSC: Inzynieria systemow i aplikacji internetowych
. . . . . Suma godzin [ ECTS Sem. V Sem. VI Sem. VII

Lp| Przedmioty specjalnosciowe oraz profili dyplomowania w e L e s e wiciiippelwiciiplre we Lie]pre
1 |Programowanie aplikacji internetowych i mobilnych (Android) 30 | 30 6O | 6 [[2]2 B
2 || aboratorium gier i silnikéw graficznych 15 1Bl 1 1 1
3 |Internet rzeczy (Arduino, Raspberry Fi) 30 I 2 2
4 |Marzedzia Al wspierajace produkcje oprogramowania 15 15 | 1 1] 1
5 |Biblioteki i frameworki frontendowe (Angular/React) 30 15 45 | 4 2 1 4
6 |Programowanie aplikacji mobilnych (i05) 15 | 15 o | 2 1i1 2
7 |Silniki graficzne i rzeczywistosc wirtualna 15 15 1 1 1 1
8 |Podstawy eksploracji danych a0 o | 2 2 2
9 |Metody wytwarzania oprogramowania 20 o 3 2 3
10 |Systemy wielowarstwowe i technologie chmurowe 15 30 | 45 | 4 1 2| 4
11 [Multimedia i rzeczywistosc wirtualna 30 30| 2 2 2
12 |Zespotowe wytwarzanie oprogramowania 15 18 | 3 1] 3
13 |Bezpieczenstwo | ochrona danych 15 15 1 1 1 1

Razem 180 75 | 60 Eq 175 | 32 2:2 6 6Gi3:2i1 13 4 2:3 13

28 godz. x 15 tygodni 4 12 9
Liczba egzaminow | 5 | ﬂ g g




PLAN STUDIOW DLA KIERUNKU: Informatyka — studia I-go stopnia, niestacjonarne

SPECJALNOSC: Inzynieria systeméw i aplikacji internetowych
. . . . . Suma godzin [ ECTS Sem. V Sem. VI Sem. VI

Lp| Przedmioty specjalnosciowe oraz profili dyplomowania worE LR T s TrewicLplrelwe LiplrelweéiL plpe
1 |Programowanie aplikacji internetowych i mobilnych (Android) 15 | 20 35 | 6 (1520 6
2 |Laboratorium gier i silnikéw graficznych 10 001 10 1
3 |Internet rzeczy (Arduino, Raspberry Pi) 15 15 | 2 15 2
4 |Marzedzia Al wspierajace produkcje oprogramowania 0010 [ 1 10( 1
5 |Biblioteki i frameworki frontendowe (Angular/React) 15 10 25 | 4 15 10 4
6 |Programowanie aplikacji mobilnych (i0S) 10 | 10 20 | 2 10:10 2
7 |Silniki graficzne i rzeczywistosé wirtualna 10 101 1 10 1
& |Podstawy eksploracji danych 15 15 | 2 15 2
9 |Metody wytwarzania oprogramowania 15 15 [ 3 15 3
10 [Systemy wielowarstwowe 1 technologie chmurowe 10 20 | 30 | 4 10 20| 4
11 [Multimedia i rzeczywistosc wirtualna 20 20 | 2 20 2
12 |Zespotowe wytwarzanie oprogramowania 100 10 [ 3 10| 3
13 |Bezpieczenstwo i ochrona danych 10 101 1 10 1

Razem 100 | 45 40 | 40 295 | 32 15i20 6 50:25:2010 13 35 2030 13

35 105 85
Liczba egzaminéw | 5 | ﬂ g g




