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ABSOLWENT SPECJALNOSCI ZDOBYWA

KOMPETENCJE POSZUKIWANE NARYNKU IT

APLIKACJE I INTERFEJSY SYSTEMY NOWEJ GENERACJI TECHNOLOGIE PRZYSZLOSCI
e aplikacje mobilne e architektura chmurowa e gryisymulatory

e aplikacje internetowe e Ssystemy rozproszone e VR/AR

e stronyiserwisy WWW e systemy inteligentne e Al w aplikacjach

o UX/UI e JoT e cyberbezpieczerstwo
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-IRMY TWORZACE
OPROGRAMOWANIE

software house, firmy
produktowe, startupy
technologiczne, zespoty
realizujgce projekty cyfrowe

RYNEK PRACY
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DZIALY IT PRZEDSIEBIORSTW
IINSTYTUCJI

bankowos¢, administracja
publiczna, instytucje rzgdowe,
ochrona zdrowia, przemyst,
logistyka
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SEKTOR NOWOCZESNYCH
TECHNOLOGII

przedsiebiorstwa rozwijajgce
rozwigzania VR/AR, IoT, Al,
gamedev oraz nowoczesne
ustugi cyfrowe



FRONTEND

BACKEND HTML, £55, 45 APLIKACJE MOBILNE
Angular
Java React Android & i0S
Spring (Swift, Kotlin,
Ay Java, NativeScript)
»
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KLUCZOWE TECHNOLOGIE SPECJALNOSCI

Zakres dobrano na podstawie analizy potrzeb rynku pracy w Polsce, ze szczegdlnym uwzglednieniem firm IT
dziatajgcych w Koszalinie oraz doswiadczen kadry wynikajgcych ze wspotpracy z przemystem.

TESTY AUTOMATYCZNE u URZADZENIA IOT
Selenium Arduino
Cypress GRYISYMULATORY

Raspberry Pi
Unity



DOSWIADCZONA
KADRA
DYDAKTYCZNA

Kazdy z wyktadowcdw posiada
doswiadczenie zawodowe zdobyte

W pracy komercyjnej w sektorze IT
lub przy tworzeniu oprogramowania.

PONAD 80% KADRY

aktywnie pracuje w branzy IT jako wtasciciele
firm, architekci systemadw, senior developerzy
lub liderzy zespotdw, wykorzystujgc w pracy

technologie omawiane na zajeciach

PONAD 50% KADRY

prowadzi lub nadzoruje praktykii staze
studenckie w firmach IT oraz uczestniczy
W procesach rekrutacyjnych i selekcji
kandydatow

PROGRAM ZAJEC

aktualizowany zgodnie z rozwojem technologii,
trendami rynkowymi oraz kompetencjami
oczekiwanymi obechie w branzy IT



SEMESTR 5

Programowanie aplikacji internetowych i mobilnych (Android)

SEMESTR 6
Laboratorium gier i silnikéw graficznych (Unity)
Internet Rzeczy (Arduino, Raspberry Pi)

Narzedzia Al wspierajgce produkcje oprogramowania

Biblioteki i frameworki frontendowe (Angular/React)

Programowanie aplikacji mobilnych (i0S) I I EI l‘ \

Silniki graficzne i rzeczywistos¢ wirtualna

NA SPECJALNOSCI ISAI

Podstawy eksploracji danych

SEMESTR 7

Metody wytwarzania oprogramowania

Systemy wielowarstwowe i technologie chmurowe
Multimedia i rzeczywistos¢ wirtualna

Zespotowe wytwarzanie oprogramowania

Bezpieczenstwo i ochrona danych




PRZYKtADOWE

TEMATY PRAC INZYNIERSKICH

e Aplikacja do planowania diety i treningu z wykorzystaniem Al do personalizacji zalecen

e Aplikacja do tworzenia kosztorysow remontowych z automatyzacjg procesu aktualizacji cen

e Platforma internetowa wspierajgca nauke jezyka obcego z wykorzystaniem API ttumaczeniowego
e Platforma internetowa barterowej wymiany ustug

e Sklep internetowy wspierajgcy obstuge uzytkownikow z dysfunkcjami wzroku

e System dynamicznej wizualizacji schematow taktycznych w pitce noznej




PRZYKtADOWE

TEMATY PRAC INZYNIERSKICH

e Sklep internetowym z komponentem analizy wptywu dziatan promocyjnych na sprzedaz

e Sklep internetowy oferujgcy mechanizm rekomendacji produktow na podstawie podanych preferenc;i

e System prognozujgey kursy walut z wykorzystaniem hurtowni danych

e System obstugi procesu reklamacji wykorzystujgcy przetwarzanie danych w chmurze

e System aukceyjny wykorzystujgcy serwisy w technologii Spring Cloud

e Aplikacja mobilna do przetwarzania ocbrazdw z wykorzystaniem ustug chmurowych jako magazynu danych



PRZYKtADOWE

TEMATY PRAC INZYNIERSKICH

e [mmersyjna gra eksploracyjna z elementami horroru z wykorzystaniem silnika Unreal Engine
e Mobilna gra strategiczna z gatunku Tower Defence z wykorzystaniem silnika graficznego Unity
e System wspierajgcy trening gry w Darta z rankingiem graczy i rekomendacjg przeciwnikow

e Grainternetowa w pokera stworzona z wykorzystaniem silnika Unity

e Aplikacja wykorzystujgca algorytm sledzenia promieni w scenie 3D

e /aawansowany system punktacji obrazert w grze 3D



PRZYKtADOWE

TEMATY PRAC INZYNIERSKICH

e Meta-system pogodowy

e System zdalhego monitorowania i sterowania procesami utrzymania rownowagdi biologicznej w akwarium
e System powiadamiania o sytuacjach niebezpiecznych z wykorzystaniem mikrokontrolera Arduino

e Aplikacja mobilna wspomagajgca przemieszczanie sie w terenie dedykowana seniorom

e Mobilny system umozliwiajgcy zarzgdzanie domowymi urzgdzeniami Internetu Rzeczy

e Urzgdzenie do badania refleksu w oparciu o urzadzenia IoT oraz mobilne



PRZYKtADOWE

TEMATY PRAC INZYNIERSKICH

e Komunikator internetowy o podwyzszonych wymaganiach ochrony informac;i

e |nternetowy system operacji na stabilnej kryptowalucie powigzanej z wybrang wartoscig waluty fiducjarnej

e Generator stron WWW z uwzglednieniem aspektow bezpieczenstwa

e Manager haset - systermn do generacji i przechowywania informacji stuzgcych do uwierzytelnienia uzytkownika
e Aplikacja szyfrujgca katalogi i pliki na platforrme Android

e Aplikacja do steganografii w plikach multimedialnych



INZYNIERIA SYSTEMOW I APLIKACJI INTERNETOWYCH

WIECEJ INFORMACJI O SPECJALNOSCI

To jedna z Twoich najwazniejszych decyzji na studiach, nie bdj sie zapytac
FwWybieraj majgc petny przeglagd wszystkich proponowanych specjalnosci!
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Jakie mozliwosci Jakg pierwszg prace
stazowe otworzy przed moze pomaoc Ci
Toba ten wybér? zdobyc?

KONTAKT
dr inz. Pawet Skrobanek
pawel.skrobanek(dtu.koszalin.pl
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