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Poznajcie Kamile i Krystiana
Kaliszéw z Koszalina.Ich apli-
kacjama poméclogopedom
w terapii dladzieci w wieku
szkolnym. Zdobyli nagro-

Czy wirtualna rzeczywistoS¢ to
dobry pomyst, by pomagac naj-
mtodszym? Czy na terapie w ta-
kiej formie jest w ogodle zapo-
trzebowanie? Alez tak!
Aplikacja dla logopedéw
Safety Space stworzona przez
matzefistwo Kaliszow moze
pomoc dzieciom majgcym pro-
blemy z mowa iich rodzicom,
ktorzy, szukajac pomocy, odbi-
jaja sie od zamknietych drzwi
placoéwek stuzby zdrowia.

Apka zamiast kolejki

po pomoc

Ale po kolei. Krystian to ab-
solwent Bezpieczenstwa Po-
blicznego oraz Bezpieczenstwa
iHigieny Pracy na Politechnice
Koszalinskiej. Kamila ukon-
czyta Edukacje Wczesnosz-
kolng i Przedszkolna oraz Oli-
gofrenopedagogike (praca z
dzie¢mi i mtodzieza o obnizo-
nej sprawnosci intelektualnej).
Postanowili potaczyc swoje sity
i zaja¢ sie powaznym proble-
mem zdrowotno-spotecznym
wnaszym kraju.

O co konkretnie chodzi?
W Polsce jest ponad siedem mi-
lionéw dzieci w wieku szkol-
nym. Wedtug danych Gtéwnego
Urzedu Statystycznego za rok
szkolny 2021/22 nawet 40 pro-
cent z tej liczby, czyli okoto
trzech milionéw, ma problemy
logopedyczne. Sa tona przyktad
wady wymowy i trudnosci
w komunikacji z innymi.

Kto tym dzieciom pomaga?
Jak podaje Polskie Towarzy-
stwo Logopedyczne, w Polsce
pracuje 12 tysiecy logopedow,
Zczego 4350 na etatach. Jest tez
3000 zarejestrowanych dziatal-
nosci gospodarczych o profilu
logopedycznym. Pod opieka
specjalistow pozostaje ponad
280 tysiecy dzieci. Jednak pra-
cujacy w szkotach i gabinetach
prywatnych logopedzi, czesto
godzac te dwie funkcje, nie sa
w stanie przyja¢ wszystkich
chetnych. Ciustawiaja sie w ko-
lejkach, czas oczekiwania
na przyjecie do logopedy po-
trafi siegac wielu miesiecy.

I'tu wkraczaja panstwo Kali-
szowie. Wymyslili bowiem
aplikacje oparta na technologii
VR (virtual reality, czyli wirtu-
alna rzeczywisto$c), ktora be-

nakiad: 14000 egz.

/aloz gogle, wejdz do gry
i pokonaj wade wymowy

Krystian po raz pierwszy zastosowat technologie VR do unowoczesnienia prowadzonych przez siebie szkolen BH
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Potem uznali z Kamila, ze Swietnie bedzie sie¢ ona nadawac¢ do zastosowania w jej branzy, czyli logopedii

dzie pomocna w logopedii
dzieciecej, a docelowo ma
zwiekszy¢ efektywnosc lecze-
nia i usprawnic prace logope-
doéw. Wygrali ta aplikacja T edy-
cje konkursu Hackathon, orga-
nizowanego przez Urzad Mar-
szatkowski Wojewodztwa Za-
chodniopomorskiegoi Startup
Academy. W nagrode otrzymali
pie¢ tysiecy zlotych, ktére
mogga wykorzystac na rozkre-
cenie biznesu.

O co w tym chodzi

Czym aplikacja Safety Space
bedzie sie wyr6znia¢? Ma ona
oferowa¢ miedzy innymi moz-
liwos¢ pracy i dzielenia sie wie-
dza wielu specjalistom w jed-
nym srodowisku (w tym neuro-
logom, psychologom czy fizjo-
terapeutom). Co wazne, bedzie
narzedziem wykorzystywa-
nym w domu, przy udziale ro-
dzica i dziecka. To nie
wszystko. Dzieki apce bedzie
mozna obserwowac postep te-
rapii pacjentéw w postaci na-
gran audio, zdjeé, opinii i ba-
dan.

Safety Space zostanie stwo-
rzona dlalogoped6w przez ze-
sp6t na co dzien pracujacy
zdzie¢mi o specjalnych potrze-
bach. I, cowazne, docelowo ma
ich wspomagag, a nie zastepo-
wac. Zawsze analiza wynikow
i postepow oraz wskazywanie
dalszych krokéw w terapii na-
leze¢bedzie do specjalisty.

Jak bedzie dziataé

- Nasza aplikacja ma poméc
logopedom zwiekszy¢ efek-
tywnos¢ terapii dzieki wyko-
rzystaniu technologii VR oraz
AR - m6wig Kamila i Krystian.
AR to augmented reality, czyli
rozszerzona rzeczywistosc. -
To nowa forma prowadzenia
terapii. Chodzi o to, by byta
atrakcyjna dla dziecka - zazna-
€zaja.

Pomystowi przyklaskuja tez
nauczyciele. Wedtug badania
przeprowadzonego na Uniwer-
sytecie Marii Curie-Sktodowskiej
w Lublinie, blisko 69 procent
znich chciatoby korzystac z go-
gli VR w prowadzonych tera-
piach.

- Nie tylko na rynku kosza-
linskim, ale i w catej Polsce
specjalistow od logopedii jest
zamato - méwi Kamila. - Taka
aplikacja pomogtaby uwolnic¢
miejsce i czas na realizowanie
terapii. Potrzeby sg tak
ogromne, ze konkurencja nie
istnieje. Wszyscy ze soba
wspbtpracujg, by poméc jak
najwiekszej liczbie dzieci. Lo-
gopedzi koszalifiscy, z ktoérymi
rozmawiatam, chcieliby zasto-
sowac aplikacje w swoich ga-
binetach. Ma by¢ ona przezna-
czona dla dzieci w wieku
szkolnym, powyzZej siedmiu
lat. Najwazniejsze dla mnie
jest to, by dziecko potrafito
skomunikowac sie z otocze-
niem - dodaje.

- Chodzi nam tez o to, by
dziecko podczas terapii czuto
sie bezpiecznie, komfortowo.
By byto zaopiekowane - opo-
wiada Krystian.

- Wiem, ze dzieki apce lecze-
nie moze by¢ skuteczniejsze-
uzupetnia Kamila. - Przykta-
dowo, bede miata wieksza kon-
trole na tym, co dziecko robito

w domu, czy wykonywato za-
dane ¢wiczenia. Aplikacja
wszystko sprawdzi i nagra, co
pozwoli mi weryfikowa¢ po-
stepy. Inny plus jest taki, Ze nie
bede musiata ttumaczy¢ rodzi-
com, jak pracowac z takg apli-
kacja. Dziecko zapozna sie ze
szczegbtami w gabinecie, a na-
stepnie bedzie mogto to samo
wykona¢ w domu, gdzie zaje-
cia beda trwa¢ maksymalnie 15
minut, za to majg by¢ regularne
- wyjasnia.
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Koszty wcieleniaich projektu
w zycie to kilkaset tysiecy zto-
tych, wiecojakim modelu bizne-
sowym mys$la pomystodawcy?
Jak zamierzaja to sfinansowac?

Ich zamiarem jest, ze ustuga
bedzie dystrybuowana dzieki
samym logopedom oraz platfor-
mom edukacyjnym dla nich
idlanauczycieli. Klientami maja
by¢ gabinetylogopedyczneiro-
dzice dzieci z problemamilogo-
pedycznymi. Bedzie to wiec
aplikacja ptatna. Kamila i Kry-
stian planuja miesieczny abona-
ment za aplikacje dla logo-
pedy/uzytkownikai optate sub-
skrypcyjna dla rodzicow. Kon-
kretne cenyjeszcze nie sg znane.
W pierwszej kolejnosci stwo-
rzona bytaby aplikacja dlalogo-
pedow oraz gra VR z zadaniami
logopedycznymi.

- Chcemy, by nasz start-up byt
marka lokalng - méwi Krystian.
- Dlatego zamierzamy wspotpra-
cowac z lokalnymi programi-
stami. NawigzaliSmy kontakt
zjednym z organizatoréw kon-
ferencji TEDx Koszalin, czyli Sto-
warzyszeniem Spark i Wypisz
Wymaluj - Agencjg Marketin-
gowa. RozmawialiSmy z firma
Unicorn VR, ktéra ma doSwiad-
czenie w tworzeniu aplikacji
do VR dla dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi. Zto-
zymy wnioski na dofinansowa-
nie z programéw operacyjnych
nainnowacje - dodaje.

Kiedy 6w projekt mogtby uj-
rze¢ Swiatlo dzienne? W
czerwcu 2023 roku planowane
jest wypuszczenie wersji beta
aplikacji. To bedzie faza testow
w gabinetachlogopedycznych.
Te maja by¢ darmowe. Gru-
dzien 2023 to opracowanie wy-
nikéw beta testéw, aktualizacja
oprogramowania w oparciu
oinformacje zwrotne ze strony
logopedow, wdroZenie popra-
wek, stworzenie kolejnych po-
ziom6w aplikacji. Na 2024 rok
zaplanowano pozyskiwanie
klientow. ©®

Organizatorzy: Urzad Marszatkowski Wojewodztwa
Zachodniopomorskiego i Startup Academy.

Celem konkursu jest tworzenie rozwigzan, ktére zapobiec
maja lub zminimalizujg skutki kryzysow (klimatycznych,
gospodarczych i spotecznych) wystepujgcych na Pomo-

rzu Zachodnim.

Wydarzenie zrealizowano w ramach projektu pn. ,,Pomo-
rze Zachodnie - gdzie biznes taczy sie z naukg”, ze srod-

kow Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddz-

twa Zachodniopomorskiego 2014-2020.



