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E Wirtualny spacer po Koszalinie

Ogladajac stare zdjecia i widokowki Koszalina, zapewne chociaz raz mysleliscie o tym drodzy Czytelnicy, aby przeniesc sie chociaz na moment w lata 20 i
30-te ubieglego wieku w naszym miescie. Zobaczy¢ dawny ratusz, rynek, zabytkowy dworzec kolejowy i wieze¢ widokowa na Gorze Chelmskiej. Dzigki

projektowi Wirtualny Koszalin, mozemy w przestrzennej wizualizacji sie tam znalez¢ pobudzi¢ swoja wyobraznie.

Za tym nowatorskim pomystem stoi koszalinski projektant, Bartosz Warzecha. Jak sam przyznaje, to ze pochodzi z Koszalina i po pewnej nieobecnosci

powrdcit w rodzinne strony, przyczynito sie do stworzenia komputerowej symulacji wybranych fragmentéw Koszalina. I chociaz zaczeto sie o niej robi¢ gtosno

w tym roku, to poczatki Wirtualnego Koszalina sigegaja 10 lat wstecz.

Maj Koszalin

—Pochodze z Koszalina, ale nim do miasta powrdcitem, po drodze byta jeszcze Irlandia, z ktorej
wrdcitem w 2009r. jako architekt nazwijmy to ,,dopiety”, Swiadomy tego, w jakim kierunku chce dziatac¢
i is¢. Razem z matzonkq zatozylismy wtasne biuro projektowe, zaangazowatem sie w dziatalnos¢
stowarzyszenia architektow w Koszalinie, ale jednak czegos mi brakowato. Jakiegos impulsu do

dziatalnosci na rynku lokalnym.- opowiada Bartosz Warzecha.

Tak powstat Wirtualny Koszalin, w ktérym wykorzystano komputery i multimedia, by stworzy¢
fragment ulicy i ratusz z konica XIXw. Doszty tez inne lokalizacje i dzi$§ mozemy na stronie
www.wirtualnykoszalin.pl podziwia¢ ponad 3 minutowy film, zabierajacy nas w sentymentalng
podréz po Koszalinie, przy akompaniamencie nastrojowej muzyki. Wrazenie robig szczegoéty,
detale budynkoéw, promienie stonica padajace na bryty, odbicia w witrynach, gra $wiatta i cienia
zarO6wno w prezentowanym okresie lata jak i zimy. Spacerujac po Koszalinie tamtych lat po prostu
czujemy, jakbySmy szli przez miasto wczesnym rankiem, gdy metropolia jeszcze Spi. Mozliwo$¢

obejrzenia wizualizacji dawnego dworca kolejowego jest bezcenna, biorac pod uwage

mozliwos¢ podziwiania jego wnetrza (zobacz tutaj).

Bartosz Warzecha
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Wirtualny Koszalin
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Widzimy piekny, stary rynek, otoczony budynkami, ktérych juz w duzej mierze nie ma. Sg szyldy z nazwami sklepéw, sklep z papierosami, apteka i inne.
Widoczna w tle jest katedra i rzecz jasna, pomnik kroéla Prus Fryderyka Wilhelma, ktéry zniknat pod koniec IT wojny Swiatowej w tajemniczych
okolicznosciach. — To dziatanie typowo hobbystyczne. Zaczeto sie 10 lat temu od jednego budynku, a z czasem tworze coraz wiecej i wiecej. Wybratem ten okres w
historii Koszalina (tj. lata 30-te XX w.) poniewaz mamy dobrq dostepnos¢ materiatéw poczqwszy od internetu i publikacji ksigzkowych, po zasoby archiwalne

Archiwum Panstwowego w Koszalinie.- mowi koszalinski projektant.
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Bartosz Warzecha pracuje obecnie nad wizualizacja wiezy widokowej na Gorze Chetmskiej. Przebywajac w jego pracowni, miatem mozliwos$¢ obejrzec jak na
monitorze komputera, w oparciu min. o rozwigzania graficzne jakie stosuje sie w grach komputerowych, tworzone sg elementy wizualizacji. Mozna
zastosowac wiele rozwigzan, takich jak na przyktad spacer po lokalizacji, dobra¢ wystrdj wnetrza obiektu. Wirtualny Koszalin to wiele dalszych mozliwosci,

pozwalajacych na wykorzystanie potencjatu projektu.

Jakich? Na przyktad gra komputerowa, multimedialna prezentacja edukacyjna, okulary 3D, aplikacja, lub odlew Zeliwny na zasadzie makiety. Wszystko to
moze mie¢ walor edukacyjny, historyczny oraz turystyczny, co sprzyja¢ moze promocji Koszalina. Architekt nie zaktada tez jeszcze wiekszego

zainteresowania projektem Politechniki Koszalinskiej w zakresie wspotpracy, np. wydruku 3D.
Koszalin, ktory warto pokazad

—Ustalanie szczegdtéw budynkdw, kolorow, jakie stosowano w latach 30-tych nie byto proste, oczywiste. Zetkngqtem sie bowiem z rdznq kolorystykq i wersjami, co
jednak mnie nie zniecheca. Tworzenie detali, wstawianie okien, szczegotéw kamienic, to Zzmudna praca.— mowi Bartosz Warzecha.- Celem projektu jest przede
wszystkim swiadomos¢ miejsca, pogtebienie wsrdd odbiorcow wiedzy, jak wyglgdat Koszalin w czasach ,,obrazkowych”. Moim marzeniem bytoby stworzenie kiedys

catej makiety Koszalina z tamtej epoki. Miasto byto wtedy- patrzqc na zdjecia lotnicze- stabo zaludnione, ale jego architektura to ciekawe rozwigzania.

Pan Bartosz podkresla, ze dawniej, Koszalin byt miastem interesujagcym pod wzgledem zabudowy i rozwigzan funkcjonalnosci. Po zakonczeniu dziatan
wojennych, zmienita sie jego przestrzen architektoniczna. —Rynek mamy dzis odciety dwiema magistralami samochodowymi, po dawnym ratuszu nie ma sladu.
Jest kilka btedéw projektowych z poprzedniej epoki, a centrum sie wyludnia. Wyludnia sie tez sam Koszalin. W Polsce ma powstac kilka duzych metropolii, reszta ma
zosta¢ wchtonieta. Ten los czeka najpewniej Koszalin, ktdry zapewne zostanie potqczony z Kotobrzegiem w jeden wielki organizm. I taka ciekawostka- mato kto wie, ze

z rynku do morza mamy tylko 5 km, natomiast jadqc nad morze samochodem musimy juz pokonac 15 km. — wyjasnia Bartosz Warzecha.

Ile tworzy sie pojedynczy budynek, jesli przyjmiemy, ze poSwiecamy swoj czas codziennie? Elewacja frontowa jest mozliwa do opracowania w przeciaggu
dwoch tygodni, ale wiele czasu poswieca sie na poszukiwanie i gromadzenie materiatéw, odtwarzanie- lecz nie tworzenie- obiektu, jak podkre§la moj
rozmoéwca. Tak byto w przypadku dworca kolejowego, jego wykonanie to dwa tygodnie pracy od rana do wieczora. Czas wykonania obiektu zalezy od stopnia
jego skomplikowania, catej ,,otoczki”, renderowania filmu, obrazéw, muzyki, aby stworzy¢ cato$¢. — Planuje tez stworzenie i pokazanie widzom obrazu
pokazujqcego budowe naszej katedry, udziat robotnikow, oséb przy pracy. To moze tez by¢ ciekawe, bo Koszalin ma niestety bardzo mato istniejqcej tkanki

historycznej.- uzupetnia pan Bartosz.
Tomasz Wojciechowski

Tekst ukazat sie w koszalinskim tygodniku Miasto
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