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PASJE

DZIEWCZYNA ANIMACIJI

ysuje, odkad nauczyta sie trzymac w reku otéwek. Kilka lat temu ukon-

czyta Wydziat Architektury i Wzornictwa Politechniki Koszalinskiej,

a dzis pracuje przy najwiekszych produkcjach filmowych na swiecie.

Wspéttworzyta postaci Supermana i Aquamana w filmie ,Liga Spra-

wiedliwosci” Zacka Snydera. W niedawnym megahicie ,Avatar: Istota
wody” Jamesa Camerona pracowata przy tworzeniu animacji twarzy postaci za-
mieszkujacych Pandore. Z lzabelg Poznanska, graficzka, ktéra trafita do Holly-
wood, rozmawiamy o pasji i wytrwatos$ci w pogoni za marzeniami.

Tekst: Marcelina Marciniak
Zdjecia: Archiwum prywatne

Jak zaczeta sie pani przygoda z animacja?

—Dorastatam w czasach, gdy efekty specjalne i gry dopiero racz-
kowaly. Od dziecka miatam obsesje na punkcie rysowania. Odkad
potrafitam utrzymac otéwek, to rysowatam najpierw co$ na ksztatt
komikséw, a potem nawet kopiowatam obrazy ze scian w domu.
Bytam zafascynowana ,Czarodziejkg z Ksiezyca” i cale wakacje
zaszywatam si¢ gdzies i szkicowatam bez konca. Inne zaintereso-
wania i rozrywki przestaty sie liczy¢. Jak rysowatam, to
nawet nie styszatam, kiedy mama do mnie méwita ]
— az zaczeta sie martwic, ze co$ ze mna nie tak
(Smiech). Gdy miatam jakies 12 lat dostalisSmy
z rodzenstwem pierwszy komputer i wte-
dy nowa obsesja zawitala w moim zyciu [
(Smiech). Brat uruchomit gre ,Tomb Ra-
ider” i wtedy po raz pierwszy pomysla-
fam, ze chce to robic. Najpierw uczytam
si¢ programoéw do grafiki 2D, obrabiajac
zdjecia, przerabiajac zdjecia moich bli-
skich w jakie$ upiorne czy fantasy ilu-
stracje. To pozwolilo mi ztapaé na studiach
pierwsza prace przy projektowaniu kubkéw,
kalendarzy i plakatéw. Kiedy znalaztam ogto-
szenie pracy do polskiej firmy robiacej gry, od razu
ztozytam CV i mnie odrzucili, ale napisali, Ze jesli na-
ucze sie robic tzw. tekstury dla modeli 3D, to zebym sprébowa-
1a jeszcze raz. W miesieczniku o grach trafitam akurat na artykut
o robieniu tekstur i na plycie CD byly przykladowe trzy tekstury
twarzy. Sciagnetam je, poduczytam sie, przerobitam na wiasne
twarze i po trzech dniach wystatam jeszcze raz swoje CV do tej
firmy... i mnie przyjeli! Tak zaczetam przygode z robieniem gier.
Pézniej w pracy podgladatam kolegdw, ktérzy robili modele 3D
i postanowitam w domu sie tego nauczy¢. Zakochatam sie w pro-
gramach do rzezbienia w 3D. Strasznie mnie to nakrecato, ze moge
stworzy¢ posta¢, ktora bedzie sie ruszaéi zy¢.

Jak to sie stato, ze trafita pani do branzy filmowej?

—Kolejne lata to intensywny rozwoj, zaczetam koncentrowac sie
na twarzach, ich proporcjach i detalach. W kazdej wolnej chwili
rozwijatam umiejetnosci, postepy prac publikowatam w internecie
i powoli zaczely sypac sie zlecenia. Podczas pracy nad gra ,, Zagi-
niecie Ethana Cartera” wspdlnie z przysztym mezem zaczeliSmy
rozgryza¢ praktycznie nieznang w Polsce i raczkujaca na swiecie
technologie skanowania elementéw otoczeniailudzi. Ta gra otrzy-

mata pierwsza nagrode Bafta dla polskich twércéw gier. P6zniej
nasz pierwszy w Polsce tzw. rig do skanowania twarzy i rozwijane
dalej umiejetnosci pozwolity mi stworzy¢ cyfrowe twarze aktoréw
do czotéwki Zimowych Igrzysk Olimpijskich w 2014 roku dla bry-
tyjskiej telewizji. Ta czotéwka réwniez zdobyta nagrode Bafta. Po-
tem szereg coraz wigkszych i ciekawszych zlecen, np. stworzenie
statuetki na zlecenie pewnej Agencji Wywiadowczej, az w konicu
pierwsza propozycja pracy przy wysokobudzetowym
filmie ,Justice League” (,Liga Sprawiedliwosci”)
Zacka Snydera. Czyli swoja przygode z ,,duzym
Hollywood” zaczetam od razu od wspoéttwo-
rzenia cyfrowego Supermana (Henry Ca-
vill) i Aquamana (Jason Momoa). Po tym
filmie posypaly sie juz propozycje z cate-
go $wiata. Natomiast ja upartam sie, ze
jesli juz wejde, to dla najlepszej firmy na
Swiecie ($miech), wiec zlozytam aplika-
cje do takowej i czekatam na odpowiedz.
Nie do konca wierzylam, ze si¢ uda, bo
ich dzial mimiki twarzy to bardzo maty,
elitarny zespot, moze 12 oséb maksymalnie.
Wiec to taka grupa najlepszych z najlepszych.
Ponadto, ludzie z catego Swiata prébowali sie tam
dosta¢, wiec OK, wiedziatam, ze jestem dobra, ale no
bez przesady ($miech). W miedzyczasie oczywiscie szlifowatam
umiejetnosci i staratam sig robic coraz lepsze twarze. Az w koncu
odpisali! To byt rok 2019. Decyzje o wyjezdzie podjelam w ciagu
dwéch godzin.

Pracowata pani zaréwno przy tworzeniu gier, jak i filmow - co przy-
nosi pani najwiecej satysfakcji? W czym czuje sie pani najlepiej?

— Najwieksza satysfakcje czuje, gdy pracuje przy produkcjach
zawierajacych elementy grozy, jak horrory, thrillery czy science
fiction, nie wazne, czy jest to film czy gra. Od dziecka ciggne-
to mnie w mroczna strone i paradoksalnie tam czuje sie tez jak
w domu ($miech).

Jak sie pracuje przy takim filmie jak ,Avatar”? lle trwaja takie
prace, jaka byta pani rola?

— Praca nad filmami przynosi wiele wyzwan i satysfakgji. Pa-
mietam np. Jason Momoa zostal zeskanowany z ikoniczna gesta
broda. Musialam cyfrowo ,0goli¢” jego twarz, czyli wyobrazié
sobie, jak wyglada jego prawdziwa mimika pod ta szczecing i wy-
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rzezbi¢ wszystkie ekspresje twarzy bez zarostu tylko po to, aby
,wyhodowany” pézniej cyfrowy zarost ruszal si¢ realistycznie
z mimika. Przy , Avatarze” gléwnym wyzwaniem byta precyzja,
idealne ksztatty zmarszczen, musiato by¢ to naprawde perfekcyj-
ne, poznatam w tej pracy czym naprawde jest perfekcja, poniewaz
juz nie mogtam sobie pozwoli¢ na niedociggnigcia. Twarz musiata
doktadnie marszczy¢ sie i ruszac jak twarz prawdziwego aktora.
Do mnie trafialy cyfrowe modele juz zeskanowanych aktoréw,
masa zdjec i oczywiscie nagrania ich gry z planu filmowego (z mi-
niaturowych kamerek zamontowanych na kasku, tuz przed ich
twarzami). Na podstawie tych danych tworzylam oblednie szcze-
golowe cyfrowe ,rzezby/modele 3D” kazdej mozliwej ekspresji
twarzy kazdego aktora. P6zniej na tej podstawie tworzylismy ich
odpowiedniki o ogromnych oczach, dlugich sptaszczonych no-
sach i innych cechach charakterystycznych filmowej rasy Na'vi
zamieszkujacej Pandore. To tak w skrécie, tyle moge powiedziec.
Jesli chodzi o czasochtonnosg, to jest to naprawde réznie. Zalezy
to od firmy, czy ma juz wypracowany system, narzedzia i plan

dzialania czy moze - tak jak w przypadku ,Avatara” — trzeba byto
stworzy¢ plan dzialania od nowa (jesli chodzi o twarze).

Czy animacja jest przysztoscig kina, ktora juz sie dzieje? Jak
pani mysli?

— Nie sadze, aby animacja wyparla tradycyjna kinematografie,
ale w miare rozwoju technologii bedzie coraz chetniej wykorzy-
stywanym narzedziem i forma przekazu. Grafika komputerowa
daje tworcom zupetnie nowe mozliwosci. Wystarczy wyobrazi¢
sobie rezysera, ktory nie jest skazany na ujecie kamery, ktére na-
grat na planie zdjeciowym, bo cyfrowa scene z komputerowych
aktoréw moze nieskonczona ilo$¢ razy ,nakreci¢” z nowego uje-
cia, nawet catkowicie nieosiggalnego tradycyjnymi technikami
filmowymi, np. oczami latajgcej muchy.

Jakie plany na przysztos¢?

— W dotarciu na szczyt najfajniejsze jest dotarcie tam i poczu-
cie, ze sie tego dokonato. Ciesze sig, ze pracowalam w najlepszej
firmie VFX na $wiecie, przy najwigkszej produkcji na $wiecie, ale
to juz zaliczytam i nie interesuje mnie dalsza praca w wieloty-
siecznym zespole nad kolejna czescia ,, Avatara” ani nad innymi
filmami. Teraz chce si¢ w pelni skoncentrowa¢ nad wtasnymi
produkcjami, animacjami. Jest to o wiele trudniejsze, bo nie bede
juz ograniczona do jednej rzeczy, jak modelowanie czy animacja
twarzy. Pisalam kilka lat scenariusz, historie, ktéra powoli udo-
stepniam w postaci krociutkich odcinkéw na YouTubie. Projekt
nazywa sie ,The Flipside” i nie jest przeznaczony dla dzieci — od
razu to zaznacze. Docelowo przeobrazi sie¢ w gre komputerowa.
Link do kanalu dla zainteresowanych to: https://www.youtube.
com/channel/UC65cq5Ee4GnXf2Y]ZN4HmMOQ.

Teraz jestem nie tylko ,postaciowcem”, ale tez rezyserem, ak-
torem, dzwiekowcem, animatorem, montazysta. Tych nowych
rol dopiero sie ucze, ale Swietnie si¢ przy tym bawig, a ogromu
pracy w ogole sie nie boje, a wrecz przeciwnie. Dochodzi do ta-
kich momentdw, ze musze sama sobie przypominac ze czlowiek
ma ciato, o ktore trzeba tez zadba¢, aby funkcjonowato.

Dziekuje za rozmowe. m
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