
 
 
 

Od pomysłu do przygody – gra miejska w przestrzeni Koszalina 

zaprojektowania przez studentów Studenckiego Klubu Przedsiębiorczości 

 

Projekt dofinansowany ze środków budżetu państwa, przyznanych przez Ministra Nauki 

i Szkolnictwa Wyższego w ramach programu „Studenckie koła naukowe tworzą innowacje” 

(umowa nr SKN/SP/659131/2026). 

Celem projektu jest opracowanie, przygotowanie oraz realizacja gry miejskiej 

w przestrzeni Koszalina, zaprojektowanej przez członków Studenckiego Klubu 

Przedsiębiorczości. Gra ma stanowić innowacyjną formę edukacji i integracji, łącząc elementy 

nauki, przedsiębiorczości, współpracy zespołowej oraz poznawania lokalnej przestrzeni 

miejskiej. 

Celem głównym projektu jest promowanie postaw przedsiębiorczych i kreatywnych 

wśród studentów oraz młodzieży, a także zwiększenie zaangażowania społeczności lokalnej 

w działania o charakterze edukacyjnym i kulturalnym. Projekt zakłada wykorzystanie 

nowoczesnych narzędzi (m.in. platformy interaktywnej, strony internetowej, kodów QR, druku 

3D) w celu stworzenia nowoczesnej, angażującej formy aktywności opartej na współpracy 

i innowacji.  

Celami szczegółowymi projektu są: 

1. Stworzenie autorskiej gry miejskiej jako narzędzia edukacyjnego i integracyjnego, 

wykorzystującego technologie cyfrowe oraz elementy rywalizacji. 

2. Promocja miasta Koszalina poprzez włączenie lokalnych miejsc, instytucji 

i przedsiębiorstw w przebieg gry. 

3. Popularyzacja wiedzy o przedsiębiorczości, ekonomii i innowacjach w atrakcyjnej, 

interaktywnej formie. 

 

  #nauka #naukaprzyszłościjużdziś 

 

Okres realizacji projektu: 02.03.2026 r. – 02.03.2027 r. 

Całkowity koszt projektu: 26 000 zł  

Wysokość dofinansowania dla Politechniki Koszalińskiej: 15 600 zł 


