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Informacje ogélne o kursie

Jednostka realizujgca: Wydziat Mechaniczny
Katedra/Zaktad: Katedra Inzynierii Systeméw Technicznych i Informatycznych
Osoba odpowiedzialna dydaktycznie: [prof. dr hab. inz. Wojciech Kacalak
Profil studiéw: ogdlnoakademicki
Forma studiéw: stacjonarne
Poziom ksztatcenia: pierwszy
Semestr: |
Kod kursu:
Jezyk wyktadowy: polski
Rodzaj kursu:
.. X
Forma zaje¢: _ _
w W+C C L P S K
Cel/-e kursu
1 Uzyskanie wiedzy w zakresie technik tworczego myslenia
Poznanie metod i technik twérczego rozwigzywania problemdw, metodyki rozwigzywania probleméw
2
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1 Elementarna wiedza z zakresu proceséw poznawczych cztowieka
2 Znajomosé metod matematycznych na poziomie podstawowym
Efekty ksztatcenia dla kursu (EKP)
. Odniesienie do modutowych
Wiedza: efektéw ksztatcenia (EKM)
EKP1 definiuje problem i opisuje schemat postepowania w twérczym jego rozwigzaniu MH1A_W02
EKP2 definiuje pojecie i znaczenie kreatywnosci, wymienia czynniki decydujace o kreatywnosci, wymienia etapy MH1A_WO05
diagnozowania problemu
EKP3 [charakteryzuje proste techniki innowacyjnego myslenia MH1A_ W05
EKP4 [wymienia i charakteryzuje zaawansowane metody twdrczego myslenia MH1A W02
EKPS wymienia chwyty wynalazcze, metode map mysli, i wie jak je zastosowac¢ do poszukiwania innowacyjnych MH1A_W02
rozwigzan
EKP6 [wymienia korzysci zastosowania technik informatycznych w mysleniu innowacyjnym MH1A W02
EKP7 [wyjasnia metodyke rozwigzywania probleméw trudnych i ztozonych i dekompozycji problemoéw MH1A_ W05
EKP8 [opisuje cechy wynalazkdéw, wymienia ogdlne zasady ochrony patentowej. MH1A W02
Umiejetnosci:
EKP9 dokonuje wyboru wtasciwej prostej techniki twérczego myslenia w celu rozwigzania prostego zadania MH1A_U02, MH1A_UO05
inzvnierskiego
EKP10 ocenia przydatnos$¢ zaawansowanych metod twdrczego myslenia w rozwigzywaniu prostych zadan MH1A_U02, MH1A_UO05
inzvnierskich
EKP11 |opracowuje nowe rozwigzania z zastosowaniem metody chwytéw wynalazczych MH1A_U02, MH1A_UO05
EKP12 [tworzy harmonogram prac zapewniajgcych rozwigzanie problemu MH1A_U02, MH1A_UO05
EKP13 pracuje indywidualnie i w zespole w celu rozwigzania wybranego problemu MH1A_U02, MH1A_UO05
EKP14 tworzy i realizuje harmonogram prac zapewniajacych dotrzymanie terminu rozwigzania wybranego MH1A_U02, MH1A_UO05
problemu
EKP15 dokonuje wyboru metody koncypowania w celu rozwigzania wybranego problemu MH1A_U02, MH1A_UO05
EKP16 ocenia przydatnos¢ metod heurystyki oraz technik tworczego myslenia jako narzedzi do rozwigzania MH1A_U02, MH1A_UO05
prostego zadania inzynierskiego
Kompetencje spoteczne:
EKP17 permanentnie doskonali wiedze i umiejetnosci z zakresu technik kreatywnego myslenia MH1A_K02




EKP18

wykorzystuje poznane metody doskonalenia wtasnej kreatywnosci do rozwoju wtasnych mozliwosci
twdrczych, a takze w zadaniach zrealizowanych zespotowo i potrafi upowszechniac te wiedze w srodowisku

zawodowym

MH1A_K02
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Cykl ksztatcenia:

rok akademicki przyjecia studentéw na studia

Tresci programowe (?)
Powigzanie z efektem
Forma zajec Tematyka zajeé (bloku zajeé) Liczba godzin ksztatcenia dla kursu
(symbol EKP)
wi Ogodlne zasady twodrczego rozwigzywania problemow 1 EKP1, EKP2, EKP8, EKP9,
EKP10, EKP11, EKP17, EKP18
w2 Metody formutowania i oceny problemu 1 EKP2, EKP8, EKP17, EKP18
w3 Proste techniki i metody innowacyjnego myslenia 2 EKP3, EKP8, EKP9, EKP17,
EKP18
wa Zaawansowane metody twérczego myslenia 5 EKP4, EKP8, EKP10, EKP17,
EKP18
W5 Algorytmiczne myslenie innowacyjne 2 EKPS, EKP8, EKP17, EKP18
w6 Zastosowania technologii informatycznych w twérczym mysleniu 2 EKP6, EKP8, EKP17, EKP18
w7 Chwyty wynalazcze 2 EKP7, EKP8, EKP17, EKP18
c1 Metoda szesciu myslowych kapeluszy, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
2 Metoda burzy mézgéw, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
c Metoda burzy pytan, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
ca Metoda analizy morfologicznej, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 4 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
s Metoda 635, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
7 Metoda pytan kruszacych, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
cs Wybdr metody rozwigzania wybranego problemu inzynierskiego 1 EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
EKP10, EKP12-EKP18
SUMA GODZIN 30
Narzedzia dydaktyczne
1 prezentacje multimedialne
2 podreczniki akademickie
3
4
Sposoby oceny
(o] nie efektéw ksztatcenia dla kursu Sposéb weryfikacji efektow
i (EKP) ksztatcenia Zasadviczeny
1 EKP1-EKP11, EKP18 pisemny sprawdzian wiadomosci z |uzyskanie pozytywnej oceny wymaga sformutowania 60% poprawnych odpowiedzi na zadane pytania-
zakresu zagadnien omawianych na |problemy
wykfadzie
2 EKP9-EKP17 sprawozdania z ¢wiczen wykonanie poprawnych sprawozdan z ¢wiczen
Obciazenie praca studenta
Lp. Forma aktywnosci $rednia liczba godzin n’a .zrealizowanie
aktywnosci
1 udziat w zajeciach 30
2 przygotowanie do zaliczenia wyktadu 15
3 konsultacje 5
4 przygotowanie sprawozdan 25
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS [3] ECTS
DLA KURSU
w tym liczba ECTS dla zajeé z udziatem nauczyciela akademickiego 2
w tym szacunkowo dla zajec praktycznych 1
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