Informacje ogélne

Jednostka prowadzaca kierunek:

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiow:

Transport

Nazwa kursu:

Grafika Inzynierska Il Wyktad

Przynalezno$¢ do modutu:

Modut konstrukcji maszyn

Forma zajec Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium | Konwersatorium
Liczba godzin kursu 15
Liczba punktéw ECTS 2

Sposab zaliczenia

zaliczenie na ocene

KARTA KURSU

Informacje ogdlne o kursie

Jednostka realizujaca:

Wydziat Mechaniczny

Katedra/Zaktad:

Katedra Automatyki, Mechaniki i Konstrukcji

Osoba odpowiedzialna dydaktycznie:

dr hab. inz. Tadeusz Bil, prof. P.K.

Profil studiow:

ogodlnoakademicki

Forma studiéw: stacjonarne
Poziom ksztatcenia: pierwszy
Semestr: 11
Kod kursu:
Jezyk wyktadowy: polski
Rodzaj kursu: obowigzkowy
Forma zajec: X _ _
w W+C C L P S K
Cel/-e kursu
1 zapoznanie studentéw z obszarem zastosowan graficznych programéw komputerowych w rysunku technicznym
2 zazpoznanie studentow z technikg wykonywania rysunkéw za pomocg programéw komputerowych do grafiki 2D
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1 znajomos¢ zasad wykonywania rysunkéw technicznych maszynowych
2 sprawna obstuga aplikacji systemu operacyjnego Windows XP i nowszego
Efekty ksztatcenia dla kursu (EKP)
. Odhniesienie do modufowych
Wiedza: efektéw ksztatcenia (EKM)
EKP1 |[opisze znaczenie rysunkéw szablonowych i najistotniejsze kwestie zwigzane z ich opracowaniem MK1A_ W03
EKP2 uzasadni znaczenie i wymieni metody kreslenia precyzyjnego MK1A_WO03
EKP3 opisze podstawowe procedury zwigzane z opracowaniem rysunkéw technicznych z wykorzystaniem MK1A_WO03
graficznych programdéw komputerowych do edycji 2D
EKP4 przedstawi metodyke przygotowania arkusza do wydruku na drukarkach i ploterach; wyjasni zasady MK1A_WO03
poprawnego wykonania wydruku
Umiejetnosci:
EKP5 [dobierze atrybuty rysunku szablonowego stosownie do realizowanego zadania rysunkowego MK1A_U03, MK1A U04
EKP6 [dobierze procedure generowania obiektéw graficznych i modyfikacji ich ksztattéw MK1A_U03, MK1A_U04
EKP7 [dobierze wtasciwg metode i procedure wydruku arkusza rysunkowego MK1A_U03, MK1A U04
Kompetencje spoteczne:
EKP8 |rozumie znaczenie ochrony wtasnosci intelektualnej w zakresie korzystania z aplikacji komputerowych, dba | MK1A_K01, MK1A_K02
EKP9 |ma $wiadomos$¢ znaczenia zachowania w sposéb odpowiedzialny i profesjonalny MK1A_K01, MK1A_K02
EKP10 |rozumie znaczenie systematycznego poszerzania wiedzy i doskonalenia umiejetnosci z zakresu Grafiki MK1A_K01, MK1A_K02
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Cykl ksztatcenia: rok akademicki przyjecia studentéw na studia 2012/2013

Tresci programowe (7]

Powigzanie z efektem

Forma zajec Tematyka zaje¢ (bloku zajeé) Liczba godzin ksztatcenia dla kursu
(symbol EKP)
w1 Wprowadzenie do grafiki komputerowej 2D 1 EKP8, EKP9
W2 Warstwy rysunkowe, operacje na warstwach 1 EKP1, EKP5
w3 Rysunki szablonowe i prototypowe, znaczenie, zasady korzystania 1 EKP1, EKP5
w4 Podstawy edycji 2D, korzystanie z bibliotek linii rysunkowych, generowanie nowych rodzajéw linii 1 EKP1, EKP5
W5 Podstawy generowania obiektow ptaskich, metodyka rysowania precyzyjnego 3
EKP2, EKP3, EKP6
W6 Modyfikacja obiektow 3
EKP3, EKP6
W7 Wymiarowanie obiektéw ptaskich, modyfikacja funcji wymiarowych, opcje kreskowania 2 EKP3, EKP6
W8 Regiony, bloki - operacje na blokach i regionach 1 EKP3, EKP6
W9 Przygotowanie arkuszy do drukowania, opcje drukowania 1 EKP4, EKP7
W10 Wstep do edycji 3D 1 EKP10
SUMA GODZIN 15
Narzedzia dydaktyczne
1 podreczniki
2 prezentacje multimedialne
3 materiaty umieszczone na platformie e-learning
4  |graficzne programy komputerowe do edycji 2D
Sposoby oceny
Lp Oznaczenie efektow ksztatcenia dla kursu Sposdb weryfikacji efektéw O
aa (EKP) ksztatcenia
1 EKP1-EKP7 kolokwium (trzy terminy) na  |Kazde z pytari na kolokwium oceniane jest w skali 0-10. Uzyskanie pozytywnej oceny wymaga zgromadzenia
zakoriczenie semestru przynajmniej 70% ogélnej liczby punktéw mozliwych do zdobycia
2 EKPS-EKP10 obserwacja studenta znajomos’.ff zasad korzystlmia z lfonjercyjnego oprogramowania komputerowego, obecnos¢ na zajeciach i
konsultacjach, aktywnos$¢ na zajeciach,
Obcigzenie praca studenta
- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
L.p. Forma aktywnosci L.
aktywnosci
1 uczestnictwo w zajeciach 15
2 przygotowanie do zajec¢ 10
3 |indywidualna praca studenta z wykorzystaniem wskazanego programu graficznego 20
4 |przygotowanie do kolokwium zaliczajacego 5
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS| 2
DLA KURSU
w tym liczba ECTS dla zajec z udziatem nauczyciela akademickiego 0,8
w tym szacunkowo dla zaje¢ praktycznych 0
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