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Cel/-e kursu
1 Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczacymi symulacji i wizualizacji proceséw w przedsiebiorstwie produkcyjnym.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 Podstawowa wiedza w zakresie organizacji proceséw produkcyjnych.
2 Podstawowa wiedza w zakresie zarzadzania i planowania proceséw produkcyjnych.
3 Znajomos¢ podstawowyh proceséw produkcyjnych.
4 Znajomosc¢ podstaw z zakresu statystyki inzynierskiej.
Efekty ksztatcenia dla kursu (EKP)
. Odniesienie do modutowych
Wiedza: efektow ksztatcenia (EKM)
EKP1 [Potrafi podac podstawowe definicje z zakresu modelowania i symulacji systemdw logistycznych. S2aA_W02
EKP2 |Potrafi poprawnie wymienic i opisa¢ etapy eksperymentu symulacyjnego. S2aA_W02
EKP3 [Potrafi wymieni¢ narzedzia stosowane do symulacji i wizualizacji systemow produkcyjnych. S2aA_WO03
EKP4 |Potrafi podac opis formalny symulacji ciagtych i dyskretnych. S2aA_W02
EKP5 |Potrafi podac i scharakteryzowacd cele stosowania gier symulacyjnych w przesigbiorstwie produkcyjnym. S2aA_W02
EKP6 |Potrafi wymieni¢ korzysci wynikajace z wykorzystania technik symulacji systemdéw produkeyjnych. S2aA_W02
EKP7 |Potrafi wyminic i opisa¢ rozwojowe techniki modelowania i symulacji proceséw logistycznych. S2aA_W03
EKPS Pc.>trafi' okrfaélic’ problemy jakie mozna rozwigzaé w przedsiebiostrwach produkcyjnych za pomoca symulacji i $2aA W03
wizualizacji.
Umiejetnosci:
Kompetencje spofeczne:
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Dydaktycznie Programowej Kierunku

Podpis Podpis Podpis




Cykl ksztatcenia:

2013/2014

Tresci programowe

L7]

Forma zaje¢ Tematyka zajec (bloku zajec)

Liczba godzin

Powigzanie z efektem
ksztatcenia dla kursu
(symbol EKP)

w1 Wprowadzenie do modelowania symulacyjnego systemdéw 1 EKP1
w2 Etapy modelowania i przebiegu eksperymentu symulacyjnego 1 EKP1, EKP2
w3 Przeglad narzedzi stosowanych do symulacji i wizualizacji produkcji 1 EKP3
wa Symulacja ciggta 1 EKP4
W5 Symulacja dyskretna 1 EKP4
WwWé Symulacja hybrydowa 1 EKP4
w7 Gry symulacyjne 1 EKP5
Ww8-9 Symulacja systemdw produkcyjnych 2 EKP6
W10 Komputerowe wspomaganie symulacji w przedsiebiostwie 1 EKP6
w11 Technologia agentowa w symulacji 1 EKP7
W12 Symulacja webowa i rozproszona 1 EKP7
w13 Integracja narzedzi symulacji i sztucznej inteligencji 1 EKP7
W14 Wizualizacja systemoéw produkcyjnych 1 EKP8
W15 Przyktady symulacji i wizualizacji systeméw produkcyjnych 1 EKP3, EKP8
SUMA GODZIN 15
Narzedzia dydaktyczne
1 Wyktad multimedialny
2 Podreczniki akademickie
Sposoby oceny
(o) ie efektow k tcenia dla kursu Sposéb weryfikacji efektow
.. N Zasad
eE (EKP) ksztatcenia AR AN
1 EKP1-EKP8 Egzamin plser?ﬂny —.sumujqcy Ocena dostateczna - min. 50% poprawnych odpowiedzi, dobra - 80 %, bardzo dobra - 90%.
sprawdzian wiedzy
Obciazenie praca studenta
Lp. e ST Srednia liczba godzin n'a .zreallzowame
aktywnosci
1 Udziat w wyktadach 15
3 Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢ 18
4 Przygotowanie do egzaminu 4
5 Egzamin
SUMA GODZIN 38
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 15
DLA KURSU ’
w tym liczba ECTS dla zajec z udziat yciela akademicki 0,6
w tym K dla zaje¢ praktycznych 0
Literatura podstawowa
1 Mielczarek B., Modelowanie symulacyjne w zarzqdzaniu. Symulacja dyskretna, Oficyna PWr., Wroctaw, 2009.
2 Pietrori R., Modelowanie symulacyjne. Wybrane zagadnienia, e-materiat PWr., 2012.
3 Pietrori R., Zbiér zadari z modelowania symulacyjnego, e-materiat PWr., 2012.
a4 Maciqg A., Pietron R., Kukla S., Prognozowanie i symulacja w przedsiebiorstwie, Wyd. PWE Warszawa 2013.
5 Zeigler B.P., Teoria modelowania i symulacji, PWN Warszawa, 1984.
Literatura i
1 Gajda J.B., Prognozowanie i symulacja a decyzje gospodarcze, C.H.Beck Warszawa, 2001.
2 Fishman G.S., Symulacja komputerowa. Pojecia i metody, PWE Warszawa 1981.
3 Gordon G., Symulacja systemow, WNT Warszawa, 1974.
a4 Kondratowicz L., Modelowanie symulacyjne systeméw, WNT Warszawa, 1978.
5 Krupa K., Modelowanie symulacja i prognozowanie. Systemy ciggte, WNT Warszawa, 2008.
6 Nowak M., Symulacja komputerowa w problemach decyzyjnych, AE Katowice, 2007.
7 Raczynski S. Modelling and Simulation, Wiley; 2006.
8 Banks J., Carson J, Nelson B.L., Nicol D., Discrete-Event System Simulation, Prentice Hall, 2004.
9 Uhrmacher A.M., Weyns D. (red.), Multi-Agent Systems. Simulation and Applications, CRC Press, 2009.
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Symbol modutowego efektu
ksztatcenia (EKM)

Efekt ksztatcenia

WIEDZA

S2aA_WO02

ma podstawowg wiedze na temat metod modelowania, zna podstawowe pojecia zwigzane
z modelami i symulacja proceséw i systeméw produkcyjnych

S2aA_WO03

Zna podstawowe narzedzia dla komputerowego wspomagania prac inzynierskich oraz zna
zasady ich stosowania

UMIEJETNOSCI

S2aA_U01

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet; potrafi analizowac
i integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i uzasadniaé opinie

S2aA_U02

potrafi opracowac¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego

S2aA_U04

potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji
zadan typowych dla dziatalnosci inzynierskiej, w szczegdlnosci z zakresu technik
komputerowych w cyklu rozwoju wyrobu, w projektowaniu, w wytwarzaniu, w ocenie jakosci
produkcji, symulacji i wizualizacji proceséw produkcyjnych oraz systeméw komputerowych w
planowaniu i sterowaniu produkcjg, zwtaszcza z wykorzystaniem inzynierskich programow
komputerowych

KOMPETENCIE SPOtECZNE

S2aA_K03

potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji podjetego zadania celowego,
zaréwno przy dziataniach wtasnych jak i zespotowych, okreslonych przez siebie lub innych

PUNKTY ECTS

3=1,5+1,5

SPOSOBY WERYFIKACII
EFEKTOW KSZTALCENIA DLA
MODUtU

Egzamin pisemny — sumujacy sprawdzian wiedzy; Ocena zadan zlecanych do wykonania
podczas ¢wiczen laboratoryjnych




