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Informacje ogédlne o kursie

i realizujgca: Wydziat Mechaniczny
Katedra/Zaktad: Katedra Inzynierii Systemdéw Technicznych i Informatycznych
Osoba iedzialna dydaktycznie: |prof. dr hab. inz. Wojciech Kacalak
Profil studiow: ogdlnoakademicki
Forma studiow: niestacjonarne
Poziom ksztatcenia: I}
Semestr: 1
Kod kursu:
Jezyk wyktadowy: polski
Rodzaj kursu: obowigzkowy
Forma zajec: I X I I I I
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Cel/-e kursu
1 Uzyskanie wiedzy w zakresie technik twérczego myslenia
2 Poznanie metod i technik twérczego rozwigzywania probleméw, metodyki rozwigzywania probleméw
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych | p ]
1 Elementarna wiedza z zakresu proceséw poznawczych cztowieka
2 Znajomos$¢ metod matematycznych na poziomie podstawowym
Efekty ksztatcenia dla kursu (EKP)
iedza: Odniesienie do modutowych
Wieczag efektow ksztalcenia (EKM)
EKP1 [definiuje problem i opisuje schemat postepowania w twérczym jego rozwigzaniu M2_WO06
EKP2 d_eflmuje p01§5|e i znaczenie kreatywnosci, wymienia czynniki decydujgce o kreatywnosci, wymienia etapy M2 WOB
diagnozowania problemu -
EKP3 [charakteryzuje techniki innowacyjnego myslenia M2_WO06
EKP4 [wymienia i charakteryzuje zaawansowane metody twdérczego myslenia M2_WO06
wymienia chwyty wynal. tod li, i wie jak j t ¢d ki ia il jnych
EKPS y fenia yty wynalazcze, metode map mysli, i wie jak je zastosowac¢ do poszukiwania innowacyjnyc M2_ W06
rozwigzan

EKP6 |wymienia korzysci zastosowania technik informatycznych w mysleniu innowacyjnym M2_Wo06

jagnia m ke rozwi: nia probleméw trudnych i ztozonych i dekom ji problemé kri

EKP7 YvYJas' |al etodyl e ‘0zwigzywania problemoéw trudnych i ztozonych i dekompozycji problemdw z zakresy M2_ W06
inzynierii produkcji

EKP8 [opisuje cechy wynalazkéw, wymienia ogdlne zasady ochrony patentowej. M2_WO06

T e
konuj ru wiasciwej pr j techniki twora mysleni; lu rozwigzania problem kri

EKPO do o' U]? wybo U.\.N asciwej prostej techniki tworczego myslenia w celu rozwigzania problemu z zakresu M2_U04
inzynierii produkcji
ocenia przydatno$¢ zaawansowanych metod twérczego myslenia w rozwigzywaniu ztozonych i nietypowych

EKP10 P! " Yy ¢ g0 my: 3zy' Y ypowy M2_U04
probleméw

EKP11 |opracowuje nowe innowacyjne rozwigzania z zastosowaniem metody chwytéw wynalazczych M2_U04

EKP12 |tworzy harmonogram prac zapewniajgcych rozwigzanie problemu z zakresu inzynierii produkcji M2_uo4

EKP13 |pracuje indywidualnie i w zespole w celu rozwigzania wybranego ztozonego i nietypowego problemu M2_U04

EKP14 (tworzy i realizuje harmonogram prac zapewniajgcych dotrzymanie terminu rozwigzania wybranego problemu M2_U04

EKP15 |dokonuje wyboru metody koncypowania w celu rozwigzania wybranego ztozonego i nietypowego problemu M2_U04
ocenia przydatno$¢ metod heurystyki oraz technik twérczego myélenia jako narzedzi do rozwigzania

EKP16 prey metod heurystyk! gomysiental ¢ 2 M2_U04
problemu z zakresu inzynierii produkcji

Kompetencje spoteczne:

EKP17 permanentnie doskonali wiedze i umiejetnosci z zakresu technik kreatywnego myslenia oraz podejmuje M2 KOL
inicjatywy w zakresie zarzadznia i inzynierii produkcji -
wykorzystuje poznane metody doskonalenia wtasnej kreatywnosci do rozwoju wtasnych mozliwosci

EKP18 [twdrczych, a takze w zadaniach zrealizowanych zespotowo i potrafi upowszechniaé te wiedze w srodowisku M2_K01
zawodowym oraz krytycznie ocenia¢ siebie i cztonkéw zespotu
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Cykl ksztatcenia: 2017/2018
Tresci programowe L)
Powigzanie z efektem
Forma zaje¢ Tematyka zajec (bloku zajec) Liczba godzin ksztatcenia dla kursu
(symbol EKP)

. . . . . EKP1, EKP2, EKP8, EKP9,
w1 0Ogolne zasady tworczego rozwigzywania probleméw 1 EKP10, EKPL1, EKP17, EKP1S
w2 Metody formutowania i oceny problemu 1 EKP2, EKP8, EKP17, EKP18
w3 Proste techniki i metody innowacyjnego myslenia 1 EKP3, EKPS, EKPS, EKP17,

EKP18
w4 Zaawansowane metody twdrczego myslenia 1 EKP4, EKPS, EKP10, EKP17,
EKP18
W5 Algorytmiczne myslenie innowacyjne 1 EKPS5, EKP8, EKP17, EKP18
wé Zastosowania technologii informatycznych w tworczym mysleniu 1 EKP6, EKP8, EKP17, EKP18
w7 Chwyty wynalazcze 1 EKP7, EKP8, EKP17, EKP18
- . . . . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
Cc1 Metoda szesciu myslowych kapeluszy, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
PENIPR . . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
c2 Metoda burzy mdzgéw, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
P . . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
[o) Metoda burzy pytan, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
. . . . . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
ca Metoda analizy morfologicznej, jako metoda rozwiagzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
. . R EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
c5 Metoda 635, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
. . . . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
c7 Metoda pytan kruszacych, jako metoda rozwigzania wybranego problemu 2 EKP10, EKP12-EKP18
. . . S . EKP1, EKP2, EKP4, EKP9,
c8 Wybdr metody rozwigzania wybranego problemu z zakresu inzynierii produkcji 2 EKP10, EKP12-EKP18
SUMA GODZIN 21
Narzedzia dydaktyczne
1 |prezentacje multimedialne
2 |podrecznikiakademickie
Sposoby oceny
O: ie efektow k tcenia dla kursu Sposéb weryfikacji efektéw
.. © Zasad
eE (EKP) ksztatcenia AR AN
. i iad =
1 EKP1-EKP11, EKP18 falieremszyzzzzvr\:iezrliagn‘:g:/i;):;::)f\cr:: uzyskanie pozytywnej oceny wymaga sformutowania 60% poprawnych odpowiedzi na zadane pytania-
. problemy
wyktadzie
2 EKP9-EKP17 sprawozdania z ¢wiczen wykonanie poprawnych sprawozdan z ¢wiczen
Obciagzenie praca studenta
0 el G $rednia liczba godzin na zrealizowanie
-P- aktywnosci
1 udziat w zajeciach 21
2 przygotowanie do zaliczenia wyktadu 10
3 konsultacje 4
4 przygotowanie sprawozdan 15
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS
[2] ECTS
DLA KURSU
w tym liczba ECTS dla zajec z udziat yciela akademicki 1
w tym szacunkowo dla zaje¢ praktycznych 1
Literatura podstawowa
1 Czestaw Cempel: Inzynieria Kreatywnosci, 2012
2 Wojciech Tarnowski, Podstawy projektowania technicznego, WNT 1997
3 Antoszkiewicz J., Metody heurystyczne. Twdrcze rozwiqzywanie probleméw, PWE, Warszawa 1990.
Literatura tniaj
1 |Altszuller H., Algorytm wynalazku, Wiedza Powszechna, Warszawa 1972.
2 |Michalewicz Z., Fogel D., Jak to rozwigzac, czyli nowoczesna heurystyka, WNT Warszawa,2006.
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