Ramowy program praktyk studenckich na kierunku 
Informatyka
Organizacja, przebieg i warunki zaliczenia praktyki zawodowej zostały określone w Zarządzeniu Rektora PK nr 45/2019 z dnia 27.09.2019 oraz w Wydziałowym Regulaminie praktyk.
1. Czas trwania praktyki:
Studenci kierunku Informatyka  (studia pierwszego stopnia) zobowiązani są, zgodnie z programem studiów i Ustawą Prawo o Szkolnictwie Wyższym, do odbycia praktyki w wymiarze 4 tygodni (160 godzin), przed upływem terminu rozliczenia szóstego semestru studiów.
2. Miejsce odbywania praktyki: 
Studenci odbywają praktyki zawodowe w placówkach (przedsiębiorstwa, firmy, placówki i instytuty badawcze i oświatowe.), z którymi Uczelnia ma podpisane umowy lub porozumienia na realizację praktyk zawodowych (w miejscu i w terminie wskazanym w skierowaniu na praktykę zawodową). 
3. Cel i zakres praktyki:

Celem praktyki jest weryfikacja wiedzy teoretycznej zdobytej w czasie studiów. Poznanie podstawowych metod, form oraz narzędzi pracy, sposobu prowadzenia dokumentacji przez zakład pracy. Zapoznanie się z planowaniem pracy oraz  prowadzeniem dokumentacji.
Zakres praktyki obejmuje: 
· zapoznanie się z obszarem działalności organizacyjno-gospodarczej, innowacyjnej oraz produkcyjnej przedsiębiorstwa, zarządzaniem i funkcjonowaniem zakładu pracy, 
· weryfikację wiedzy uzyskanej podczas wykładów, ćwiczeń rachunkowych i laboratoryjnych oraz doskonalenie umiejętności praktycznych niezbędnych w zawodzie inżyniera na stanowisku pracy podczas wykonywania konkretnych zadań w określonych komórkach organizacyjnych zakładu pracy, 
· zapoznanie się z procedurami administracyjnymi, projektowymi, produkcyjnymi oraz eksploatacyjnymi, 
· zdobycie ogólnotechnicznego doświadczenia z zakresu szeroko rozumianej techniki informatycznej. 

4. Efekty kształcenia:
EKP1:
zna podstawowe metody, technologie i narzędzia informatyczne stosowane przy projektowaniu, realizacji i eksploatacji sprzętu informatycznego i oprogramowania

EKP2:
potrafi ocenić przydatność typowych metod, technologii i narzędzi stosowanych do rozwiązywania zadań informatycznych, a także dokonać uzasadnionego wyboru właściwych metod i narzędzi

EKP3:
potrafi pracować indywidualnie i w zespole, określać cele i priorytety, stworzyć harmonogram realizacji prac oraz strukturę opracowania pisemnego (pracy dyplomowej, artykułu)

EKP4:
udostępnia wyniki swojej pracy poprzez publikacje (praca dyplomowa, internet); wspiera ideę wolnego oprogramowania
5. Harmonogram realizacji praktyki: 

a) Ustalenie programu praktyki z opiekunem i zakładem pracy.

b) Podpisanie porozumienia przez praktykanta, opiekuna praktyk i przedstawiciela zakładu pracy.

c) Odbycie praktyki w ustalonym terminie.

d) Potwierdzenie przez zakład odbycia praktyki.

e) Zaliczenie praktyki na podstawie przedstawionych dokumentów.

6. Zagadnienia realizowane w trakcie praktyk:

Struktura organizacyjna i informacyjna przedsiębiorstwa. Struktura produkcyjna i formy organizacji produkcji. Przepisy dotyczące miejsca pracy i bezpieczeństwa. Dokumentacja techniczna. Systemy komputerowego wspomagania pracy. Komputerowe urządzenia technologiczne. Układy sterowania urządzeń. Monitorowanie pracy urządzeń. Wizualizacja procesów technologicznych. Systemy nadzoru procesów technologicznych. Systemy kontroli jakości. Komputerowe modelowanie procesów wytwarzania. Komputerowe systemy diagnostyczne. Technologie informatyczne w systemach sterowania. Zastosowanie symulacji komputerowej do rozwiązywania problemów inżynierskich. Grafika komputerowa, komputerowe przetwarzanie obrazu. Projektowanie, zarządzanie i modernizacja sieci komputerowych. Obsługa baz danych. Systemy operacyjne i zarządzanie nimi. Języki programowania. Projektowanie systemów informatycznych. Elektronika i technika mikroprocesorowa. Urządzenia i systemy mobilne.
